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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamowienia jest dostawa robotéw edukacyjnych i zestawdw konstrukcyjnych dla potrzeb realizacji projektu
pn. ,Poszerzamy horyzonty - rozwijanie kompetencji kluczowych ucznidw ptockich szkoét podstawowych” wspoifinansowanego ze Srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014 - 2020.

Pomoce w zakresie robotyki beda wykorzystywane na zajeciach prowadzonych z uczniami szkoty podstawowej. Pomoce powinny
spetnia¢ wszystkie wymogi bezpieczenstwa, by¢ dedykowane dzieciom w wieku szkolnym, posiada¢ wszelkie niezbedne certyfikaty. Pomoce
zaproponowane przez Wykonawce muszg by¢é nowe, nieuzywane. Zaproponowane produkty musza by¢ kompletne, posiadac¢ niezbedne
oprogramowanie i instrukcje umozliwiajgce spetnianie swoich funkcji bez dodatkowych zakupdw.

Pomoce zaproponowane przez Wykonawce powinny by¢ objete co najmniej 2 letnig gwarancja.

Skroty zastosowane w kolumnie ,Miejsce przeznaczenia” oznaczajq:

SP 2 - Szkota Podstawowa Nr 2, ul. Faustyna Piaska 5, 09-407 Ptock
SP 18 - Szkota Podstawowa Nr 18, ul. Jasna 8, 09-400 Ptock

Roboty edukacyjne i zestawy konstrukcyjne

Pozycja z

. . . R FeE o sz . Miejsce
Lp. budzetu Opis przedmiotu zamowienia ilosc¢ j-m. 1 .
. przeznaczenia
projektu
1 Zad. 5 poz. 1 1 zestaw SP 2

Robot edukacyjny do nauki programowania. Robot bedzie wykorzystywany na lekcjach w
szkole podstawowej.

Robot powinien posiada¢ co najmniej 4 tryby programowania (np. przy pomocy koddw kresko-
wych dla najmtodszych dzieci, przy pomocy funkcji dla dzieci wieku wczesnoszkolnym, przy po-
mocy programowania graficznego i tekstowego dla dzieci od IV klasy szkoty podstawowej, przy
pomocy programowania w oparciu o jezyk Python dla dzieci klas VI i wyzej). Robot powinien by¢
kompatybilny np. z klockami LEGO Technic, aby dzieci mogty wykorzystaé klocki do budowy i
ozywiania réznych form robotow. Robot powinien wspdtpracowac¢ z komputerami stacjonarnymi
i laptopami. Komunikacja np. za pomocga zatgczonego do robota kabla do programowania. Robot
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edukacyjny powinien by¢ wyposazony w co najmniej procesor, czujnik $wiatta, sygnalizator
dzwieku, czytnik koddéw kreskowych i port programowania. Zasilanie bateryjne. Zestaw powinien
zawiera¢ co najmniej: 7 robotow edukacyjnych wraz z kablami do programowania, 3 podstawki
do programowania, 3 zestawy naprawcze (zawierajace najbardziej zuzywalne elementy robota
np. kota opony itp.), 3 zestawy klockéw umozliwiajagce zbudowanie co najmniej 5 réznych form
robota, baterie/ akumulatorki kompatybilne do kazdego robota (np. 4 szt. x7), co najmniej 2
tadowarki do akumulatorkéw umozlwiajace tadowanie w tym samym czasie co najmniej 4 baterii.
Do urzadzenia powinny by¢ zataczone scenariusze w jezyku polskim pozwalajace na prowadze-
nie lekcji w szkole podstawowej lub Wykonawca powinien umozliwi¢ bezptatnie dostep do ww.
scenariuszy.

Gwarancja na urzadzenie co najmniej 2 lata.

Zad. 5 poz. 1

Gra edukacyjna do nauki podstaw programowania dla dzieci w wieku szkolnym. Gra
edukacyjna powinna by¢ potaczona z kursem programowania. Gra edukacyjna w wersji eduka-
cyjnej w jezyku polskim przeznaczona dla szkoty podstawowej. Gra powinna zawiera¢ aplikacje,
kartonowe klocki, co najmniej 90 zadan podzielonych na moduty zawierajgce zagadnienia z ob-
szaru matematyki oraz zagadnienia programistyczne takie jak np.: parametr, petla, wyrazenia
warunkowe, zmienna, funkcja. Gra w wersji edukacyjnej powinna zapewnia¢ co najmniej: dostep
do materiatéw metodycznych wraz z rozwigzaniami, plansz z zadaniami / kart pracy. Gra powinna
umozliwia¢ instalacje na co najmniej 3 urzadzeniach. W zestawie powinna znajdowac sie co naj-
mniej: instrukcja w jezyku polskim oraz licencja / kod licencyjny.

Szt.

SP 2

Zad. 5 poz. 1

Zestaw konstrukcyjny do budowy i program. interaktywnych modeli.

Zestaw skfadajacy sie co najmniej z: kostki / sterownika do programowania robota, interaktyw-
nych serwomotoréw / silnikow, wbudowane lub odrebne czujniki obrotu, czujnik odlegtosci, czuj-
nik swiatta, zyroskop, czujniki dotyku, kable potaczeniowe, min. 500 elementéw / klockéw po-
zwalajacych na budowe réznych modeli robotéw. W zestawie powinien znajdowac sie akumulator
pozwalajgcy na tadowanie robota. Zestaw powinien zawierac instrukcje oraz oprogramowanie de-
dykowane do urzadzenia (lub umozliwia¢ bezptatne pobranie oprogramowania). Zestaw powinien
znajdowac sie w pudetku / skrzyni do przechowywania.

Gwarancja na urzadzenie co najmniej 2 lata.

Szt.

SP 2
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Zad. 5 poz. 4

Interaktywny robot edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 lat. Urzgadzenie powin-
no umozliwia¢ co najmniej 4 sposoby programowania robota (przy pomocy rysowania $ciezki, za
pomocg symboli graficznych, za pomoca kolorowych bloczkéw, za pomocg uktadania sekwencji
kodu) dopasowanego do zréznicowanych umiejetnosci dzieci. Robot powinien posiadac trwatg
obudowe, powinien by¢ wyposazony w co najmniej 10 czujnikdw umozliwiajacych np. wykrywa-
nie przeszkdd, rozpoznajacych dzwiek, zmiany oswietlenia, dotyk, pomiar przejechanej odlegto-
éci. Zasilanie robota poprzez wbudowany akumulator pozwalajgcy na prace do 8 godzin, tadowa-
nie poprzez port micro USB, tacznos¢ co najmniej Bluetooth.

W zestawie z robotem tablet o parametrach minimalnych: ekran co najmniej 7 cali, pamie¢ co
najmniej 8 GB, RAM co najmniej 1 GB, bluetooth co najmniej 4.0. Do urzadzenia powinny by¢
zatgczone scenariusze w jezyku polskim pozwalajace na prowadzenie lekcji w szkole podstawo-
wej i aplikacje pozwalajace na programowanie robota (4 tryby) lub Wykonawca powinien umozli-
wi¢ bezptatnie dostep do ww. scenariuszy.

Szt.

SP 18

Zad. 5 poz. 4

Robot edukacyjny do nauki programowania dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym bez ko-
niecznosci uzycia komputera lub tableta. Robot w trwatej obudowie zasilany bateriami, progra-
mowanie za pomoca, przyciskow umiejscowionych na obudowie robota, robot wydajacy dzwiek /
mowigcy. W zestawie powinny znajdowac sie: co najmniej baterie, 30 kart do gry z poleceniami,
co najmniej 15 karteczek kierunkowych (np. przod, tyt w prawo itp.) oraz dwustronna plansza po
ktorej moze poruszac sie robot. Plansza o wymiarach co najmniej 90 x 60 cm. Ponadto zestaw
powinien zawiera¢ co najmniej 150 klockéw kierunkowych do uktadania sekwencji ruchéw robo-
tow i tworzenia algorytmow.

Szt.

SP 18

Zad. 5 poz. 4

Robot edukacyjny do nauki programowania dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym bez ko-
niecznosci uzycia komputera lub tableta. Robot zasilany bateriami, programowanie za pomocg
dotaczonego do zestawu pilota. Jedna z funkcji robota powinno by¢ przenoszenie przedmiotéw za
pomocya zataczonych do zestawu ramion robot. Robot powinien by¢ wyposazony w czujnik umoz-
liwiajacy wykrywanie i poruszanie sie po linii. Robot powinien moc by¢ zaprogramowany zeby
unika¢ zbudowanych przez dzieci przeszkdd. W zestawie powinny znajdowac sie: co najmniej ba-
terie do robota oraz pilota, ramiona umozliwiajace przenoszenie przedmiotdéw, co najmniej 40
kart do kodowania, co najmniej 6 plansz z liniami, elementy do budowania przeszkod dla robota
np. stozki, kostki itp.

Szt.

SP 18
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Zestaw konstrukcyjny do budowy i program. interaktywnych modeli.
Zestaw skfadajacy sie co najmniej z: kostki / sterownika do programowania robota, interaktyw-
nych serwomotoréw / silnikow, wbudowane lub odrebne czujniki obrotu, czujnik odlegtosci, czuj-
Zad. 5 poz. 4 | i\ syiatta, zyroskop, czujniki dotyku, kable potaczeniowe, min. 500 elementéw / klockéw po- 5 Szt. SP 18

zwalajacych na budowe réznych modeli robotéw. W zestawie powinien znajdowac sie akumulator
pozwalajgcy na fadowanie robota. Zestaw powinien zawierac¢ instrukcje oraz oprogramowanie de-
dykowane do urzadzenia (lub umozliwia¢ bezptatne pobranie oprogramowania). Zestaw powinien
znajdowac sie w pudetku / skrzyni do przechowywania.

Gwarancja na urzadzenie co najmniej 2 lata.




